































































































































































































































































Cell nucleus model 
and DNA 
fragmentation
Irradiated Tissue 
Model
Display results 
graphically:
‐ Use OpenGL or TIFF 
to visualize 
scientific data
‐ Analyze data with 
spreadsheets or 
data plots
Build a cell nucleus:
‐ Outline the 
membrane
‐ Use random walks
for chromosomes
‐ Impose loops and 
domains
Insert particle tracks or
X‐rays and gamma rays:
‐ Randomly 
distributed  tracks
Generate DSBs:
‐ Count DNA 
fragments
Analyze an image:
‐ Threshold pixels
‐ Identify objects
‐ Colocolize objects
Build a cell matrix:
‐ Use segmentation
algorithm
‐ Impose boundary 
conditions
‐ Define a cube of
physical space
Insert particle tracks or
X‐rays and gamma rays:
‐ Randomly 
distributed  tracks
Generate apoptotic
cells:
‐ Analyze cell death
patterns
Choose  
model
End
Monte 
Carlo 
sampling
Monte 
Carlo 
sampling
